


كارگاه 
کاربرد هوش مصنوعی در آموزش عالی

تهرانگاه دكتر فرهاد سراجي، استاد دانشکده روانشناسي و علوم تربیتي دانش



کتاب ها



در عصر تدریس اثربخش برای معلم دانشگاه 
صلاحیت هایی دارای چه باید ( هوش مصنوعی)دیجیتال

باشند؟





:تکنولوژی

•

اینترنت و پایگاه داده ها•

رسانه های اجتماعی•

گیم ها•

موک ها•

واقعیت افزوده•

متاورس•

اینترنت اشیاء•

هوش مصنوعی•



.....طراحی فرصت هایی برای :  پداگوژی

•

ترغیب به تفکر•

تعامل و مشارکت•

پرسشگری•

استدلال ورزی•

تفسیر و ساخت معنی•

ارائه بازخورد•

راهنمایی•

یادگیری از اشتباه •

خود ارزیابی•



....  تسلط بر : محتوا

•

حقایق•

مفاهیم•

اصول•

روش تحقیق•

نظریه ها •

رویکردها•

روندها•

یافته های جدید علمی•

ژورنال ها و کنفرانس ها•



تحول در آموزش عالی در پرتو توسعه هوش 
مصنوعی

9

تفکر انتقادی•
خلق و ابتکار•
مشارکت•
خودانگیختگی•
حل مساله•



ورود هوش مصنوعی به فعالیت های انسانی 

10







حکمرانی در آموزش عالی

های کلان برای برنامه ریزی آموزشیتحلیل داده •
شناسایی نیازها، تعیین چشم اندازها•



یادگیری انطباقی 

سبک های یادگیری
علاقه

توان یادگیری
سطح پردازش

......
طراحی محتوا، فعالیت ها، بازخوردها و

راهنمایی های شخصی شده



پشتیبانی از یادگیرنده

پشتیبانی های اداری و حقوقی•
پشتیبانی فنی•
پشتیبانی از نحوه مطالعه یادگیرنده•
پشتیبانی روانشناختی و مشاوره ای از •

یادگیرنده 



تولید محتوای الکترونیکی 

تولید محتواهای تصویری و ویدئویی•
تولید محتواهای صوتی •
تولید محتوای سه بعدی•
تردهتولید محتواهای واقعیت افزوده، واقعیت مجازی و واقعیت گس•



تعامل

رندگان تعامل مبتنی بر شناخت یادگی•
از همدیگر

•Peer learning

•Peer assessment
•Peer feedback



ارزشیابی مستمر و بازخورد 





کاربرد آموزشی کاربرد ها  ابزار نام

تولید محتوا برای تبدیل صدا به
متن

AudioPen

محتواتولید برای تبدیل متن به تصویر  Magic 
Write

محتواتولید درس های تعاملیتولید Curipod

های یادگیریفعالیت به منابع یادگیریدسترسی Eduaide.Ai

ارزشیابی ارزشیابی از دانشجو Quizizz

منابع یادگیری به منابع دسترسی Sourcly

بیان مساله نویسی-در مرحله رساله یافتن مسائل پژوهشی https://ww
w.effective
thesis.org/



کاربرد آموزشی کاربرد ها  ابزار نام

تولید محتوا نوشتن علمی، تنظیم برای
چکیده

writefull

های یادگیریفعالیت چکیدهتنظیم https://x.w
ritefull.co
m/abstract
-generator

مستمرارزشیابی و ارزشیابی تکوینیآموزش Socrative

ارزشیابی https://ass
essment.e
klavvya.co
m/

انطباقییادگیری https://ww
w.dreamb
ox.com/dr
eambox-



کاربرد آموزشی کاربرد ها  ابزار نام

تولید محتوا انطباقی زبانیادگیری Duolingo

های یادگیریفعالیت چکیدهتنظیم https://e
dpuzzle.c
om/

مستمرارزشیابی و ارزشیابی تکوینیآموزش Socrative

طرح درستهیه Diffit For 
Teachers

تعاملیمحتوای Genially

https://beta.diffit.me/
https://genial.ly/education/for-schools/


 ttttttt

Teachy.app
برای تهیه طرح درس•
برای تولید مواد یادگیری•



 ttttttt

www.conceptmap.ai/

برای تهیه نقشه مفهومی
:از نقشه مفهومی در موارد زیر استفاده می شود

ایجاد داربست شناختی. 1

درک روابط اجزاء با کل. 2

برای طراحی فعالیت یادگیری و ارزشیابی. 3

در تنظیم بیان مساله . 4



https://www.wooclap.com/

کاربردها :
برای ایجاد تعامل1.
بارش مغزی همزمان . 2

قابل استفاده از کلاس های حضوری و آنلاین . 3



https:www.mentimeter.com/

کاربردها  :
برای ایجاد تعامل1.
بارش مغزی همزمان . 2

قابل استفاده از کلاس های حضوری و آنلاین . 3



 ttttttt

https://vidful.ai/app

برای تولید محتوا
طراحی فعالیت های یادگیری•
تولید ویدئو از متن •



 ttttttt

https://vidful.ai/app



 ttttttt

https://vidful.ai/app



 ttttttt

x.writful.com

o برای تنظیم
چکیده 

o یافتن عنوان
مناسب



 ttttttt

socrative.com

o برای مدیریت
کلاسی

oاملبرای بسط تع
oارزیابی
oبازخورد



 ttttttt

deepmotion

oتولید محتوای
سه بعدی

o ترغیب
دانشجویان به 
مشارکت در 
تولید محتوا

oتبادل محتوا و
تعامل



 ttttttt

Googlemind
veo2

oه تولید محتوای س
بعدی

o ترغیب
دانشجویان به 
مشارکت در 
تولید محتوا

o تبادل محتوا و
تعامل



 ttttttt

Meshy.ai
oه تولید محتوای س

بعدی
o ترغیب

دانشجویان به 
مشارکت در 
تولید محتوا

o تبادل محتوا و
تعامل



 ttttttt :چالش 
آیا فناوری های جدید و هوش مصنوعی تحول اساسی را در 

آموزش دانشگاهی پیش می کشد؟



 ttttttt :  سر نخ های فکری و عملی
oدانشجویان نسلz   و آلفا
o شیوه های تدریس، ارزشیابی و تعامل
oدگرگونی مفهوم تقلب



 ttttttt

:طراحی فعالیت های یادگیری از نوع
learner generated 
 تعاملی
شخصی سازی یادگیری
 هم آموزی و هم آزمایی، بازخورد همتا
خودآموزی و خودارزیابی



 ttttttt
 Student generated concept map 
 Student generated questions 
 Student  generated learning 

material
 Student generated diagram
 Student generated  



Student generated content

Student generated question
Student generated concept map
Student generated diagram
Student generated video
Student generated game
Student generated ……. 



ابزارهای هوش مصنوعی در 
آموزش عالی 

Quizizz :Quizizz
صی بر آزمون هایی طراحی کنند که یک مسیر یادگیری شخمی تواند استاد

آموزگاران همچنین می توانند . اساس پاسخ های هر دانشجو ایجاد کند
ایجاد کنند، که اکنون دارای یک بهبود هوش Quizizzدروسی را با 

را مصنوعی است که می تواند دشواری سؤال را تنظیم کند، دستور زبان
ی را بررسی کند و سؤالات را دوباره طراحی کند تا سناریوهای دنیای واقع

.منعکس کند



ابزارهای هوش 
مصنوعی در 

پژوهش
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